
VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS

VS NEXT STEP GYM

GREED GYM ※

エクシンディコンジムJAPAN

NEXT STEP GYM

GREED GYM

カルペディエム福岡

GREED GYM

ANCHORAGE博多

NEXT STEP GYM

徳心会KC

徳心会KC

ゴリラジム

薩摩ジム

KOGスポーツクラブ

GREED GYM ※

FKDファイティングスポーツジム

KING SUGIKAMI GYM ※

ゴールデンカイト

NEXT STEP GYM

新格斗術神田塾

OU-BU GYM

Start Up GYM

グローブ空手 柳原會

和心會

RGM-79

NEXT STEP GYM

薩摩ジム

Kick　Earth ※

金鵄會

リアルディール小倉 ※

JACK GYM

ANCHORAGE博多 ※

リアルディール博多

リアルディール博多

ANCHORAGE博多

KING SUGIKAMI GYM

エクシンディコンジムJAPAN

FKDファイティングスポーツジム

Kick Earth

HONDA SPORTS

ANCHORAGE博多

Kick Earth

リアルディール小倉 ※

リアルディール香椎

ANCHORAGE博多 ※

リアルディール天神

Kick　Earth ※

リアルディール下大利 ※

フリー

リアルディール西新

エクシンディコンジムJAPAN

リアルディール久留米

JACK GYM

リアルディール西新

リアルディール博多

KING SUGIKAMI GYM ※

リアルディール下大利

リアルディール下大利 ※

藤村 健

有江潤起

北田祥一郎

松坂孝司

田畑和音

中村優祐

佃 龍暁

瀬長沙矢香

永島正樹

石川智也

佐々木将人

志牟田春人

濱田 賢

日隈光翼

有江潤起

山部洋介

杉上聖南

渡邊裕也

永尾和久

日畑夏美

河塚龍翔

上田将来

新名佑悟

香川僚佑

平木鉄馬

水上鮎樹

川原功男

沓掛隼也

髙橋航軌

奥村達也

長岡利樹

野田泰士

柴田仁魁

前田武一郎

嶋村僚介

笠 晴輝

茂呂田友美

鬼木 蓮

石田周平

中村勇二朗

里田大輔

川内大雅

奥村達也

田中龍徳

野田泰士

日下部 蓮

沓掛隼也

春田賢吾

金城芽唯美

中野宏太郎

高谷賢章

猪口蒼太

川内参星

小崎裕貴

中原裕貴

杉上聖南

白石一真

春田賢吾

第1試合

第2試合

第3試合

第4試合

第5試合

第6試合

第7試合

第8試合

第9試合

第10試合

第11試合

第12試合

第13試合

第14試合

第15試合

第16試合

第17試合

第18試合

第19試合

第20試合

第21試合

第22試合

第23試合

第24試合

第25試合

第26試合

第27試合

第28試合

第29試合

Bクラス -60kg

Bクラス -65kg

T・Bクラス -75kg

T・Bクラス -75kg

T・Bクラス -75kg

T・Bクラス -75kg

T・Bクラス -75kg

女子Bクラス -50kg

Bクラス -55kg

Bクラス -55kg

Bクラス -55kg

Bクラス -55kg

Bクラス -60kg

Bクラス -60kg

Bクラス -65kg

T・Bクラス -75kg

Aクラス -55kg

Aクラス -60kg

Aクラス -65kg

女子Aクラス -45kg

Aクラス -55kg

Aクラス -55kg

Aクラス -65kg

Aクラス -70kg

Aクラス -75kg

Aクラス -75kg

Aクラス -55kg

Aクラス -60kg

Aクラス -65kg

Amateur RISE Nova
2021.3.14 Battle Stage Fukuoka

  判定の基準は 【ダウン＞ダメージ＞クリーンヒット＞アグレッシブ】

＜ほ か＞
・ 全ワンマッチ本戦で引き分けの場合は延長無し
・ ジュニアA・Bクラスの膝蹴りは掴んで3秒以内は有効（顔面への攻撃は禁止）
・ 一般A・特別Aクラスの膝蹴りは掴んで1発のみ有効（顔面への攻撃は禁止）
・ ジュニアA・Bクラスで首相撲の際に相手を崩したりコカしたりする行為は反則となります（2019年大会より実施）

▶試 合 / 2分2ラウンド
▶攻 撃 / パンチ、キック、回転技、ヒザ蹴り
▶勝 敗 / KO（1ラウンド2回のダウンで終了）、または判定で勝敗が決まる。

▶試 合 / 1分30秒2ラウンド
 ※トライアルBは2分1ラウンド/マスターズBは2分1ラウンド
▶攻 撃 / パンチ、キック、回転技、相手を掴まないヒザ蹴り
▶勝 敗 / KO（1ラウンド2回のダウンで終了）、または判定で勝敗が決まる。

▶試 合 / 1分30秒2ラウンド（Aクラス）　2分1ラウンド（Bクラス）
▶攻 撃 / パンチ、キック、ヒザ蹴り（回転技は禁止）
▶勝 敗 / KO（1ラウンド2回のダウンで終了）、または判定で勝敗が決まる。

▶試 合 / 2分1ラウンド ※マスターズは2分1ラウンド
▶攻 撃 / パンチ、キック、回転技（ヒザ蹴りは禁止）
▶勝 敗 / ポイント制（的確に当たった攻撃を1ポイントとし獲得数が多い選手が勝ち。
 ポイント差が7点になった時点で試合終了）

▶試 合 / 2分1ラウンド
▶攻 撃 / パンチ、キック（顔面へのパンチ、ヒザ蹴り、回転技は禁止）
▶勝 敗 / ポイント制（的確に当たった攻撃を1ポイントとし獲得数が多い選手が勝ち。
 ポイント差が7点になった時点で試合終了

ジュニアスターティングCクラス

▶試 合 / 2分1ラウンド
▶攻 撃 / パンチ、キック（ヒザ蹴り、回転技は禁止）
▶勝 敗 / ポイント制（的確に当たった攻撃を1ポイントとし獲得数が多い選手が勝ち。
 ポイント差が7点になった時点で試合終了）

ジュニアCクラス

ジュニアA・Bクラス

Cクラス

Bクラス

Aクラス

ルール説明

２部対戦カード２部対戦カード


